
របបៀបប ក្ើតបគេមពស់តាម ស ៊ីស្ហា ប 

1. ជាដំបូ្សូមបោកអ្នកបបើកមមវិធ៊ី Microsoft Studio => File (Menu) => New => Project 

(Ctrl+Shif+N) => ប្រើសបរើសយក Visual C# => Windows Forms Application =>  

ដាក់ប ម្ ោះ Form => ជាច ្ប្ោយច ច OK 

 

បន្ទា បម់សូមបោកអ្នកកណំត់្ត្់ Properties 

Text Snake Game 

Double Buffered True 

 



 



បន្ទា បម់កសូមបោកអ្នកច ច Even ្ត្ ់Properties បគើយច ចព៊ីរដ្ប ើ KeyDown និ្ Paint

 

  



2. ច ច Project (Menu) => Add Class => បរើសយក Class => ដាក់ប ម្ ោះ Class => Add 

 



3. បន្ទា ប់មកសូមសរបសរកដូបៅប ើ Class ដដ បយើ្ប ើបដតបប ក្ើតដូចខា្ប្ោម 

 

  



4. បន្ទា ប់មកប ៀតសូមបៅសរបសរកូដបៅប ើ Form ដូចខា្ប្ោម 

 

ជាច ្ប្ោយសូមអ្នកដំបណើរោរ បដាយច ច Build (Menu) => Start Debugging ឬ Key (F5) 

បន្ទោះបោកអ្នកអ្នកនឹ្ បាន  ធផ ដូចរូបខា្ប្ោម 

 


